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Zuhause in den bevölkerungsreichsten 
Bundesländern ... 
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Baden- 

Württemberg 

Nordrhein-Westfalen 

Hessen 

Köln 

Zugang zu attraktiven, soziodemo- 

grafischen Regionen NRW/Hessen/BW 
 

Einwohner 
in Millionen 

Haushalte 
in Millionen 

% des deutschen BIP1 
in % 

34,9 

16,9 

~45% 

Unitymedia ist der zweitgrößte 

Kabelanbieter Deutschlands (nach Abdeckung) 

 

Erreichbare Haushalte 
in Millionen 

RGUs2 
in Millionen 

Umsatz 20162 
in Millionen ú 

12,9 

12,9 

2.277 

Unitymedia mit Sitz in Köln 
Kabelnetzbetreiber in NRW, BW und Hessen 

2.500 
Mitarbeiter 

#1 Unitymedia ist der führende  

Kabelanbieter Deutschlands  

(nach Umsatz) 

Hybrides Netz 
aus Glasfaser- und Koaxialkabeln 

Bis zu 400 Mbit/s  
Highspeed-Internet 

12,9 Mio. 
Erreichbare Haushalte 

2,3 Mrd. ú 
Umsatz in 2016 

1 Bruttoinlandsprodukt 

2 RGUs basieren auf Q2 2017 und Finanzkennzahlen basieren auf EU-IFRS-Reporting Gesamtjahr 2016 



... und über Liberty Global auch international präsent 
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1 Finanzkennzahlen basieren auf US-GAAP Gesamtjahr 2016 

Europa 

Niederlande 

Belgien 

Schweiz 

Polen Deutschland 

Rumänien Ungarn 

Tschechien/ 

Slowakei 

Österreich 

Amerika 

Chile 

Puerto Rico 
Irland 

Großbritannien 

>30 
Länder 

>50 Mio. 

Erreichbare Haushalte 

25 Mio. 

Kunden 

>50 Mio. 

RGUs (Abos) 

20 Mrd. 

Umsatz USD1 

Peru 

Kolumbien 

Guatemala 

El Salvador 

Honduras Nicaragua 

Costa Rica Panama 

Bahamas Dominikanische Republik 



Hinweis Twister 

Der Twister muss immer aus der Chart-

Bibliothek auf die Folie kopiert werden.  

Aufgrund von Transparenzen ist eine  

Einbettung in den Master nicht möglich. 

I. Der Bildplatzhalter überdeckt den Twister 

Bildplatzhalter markieren und im Menüband:  
Format > Ebene nach hinten > In den Hintergrund 

II. Twister nur teilweise sichtbar 

Twister markieren und im Menüband:  
Format > Ebene nach vorne > In den Vordergrund 

Spannungsfeld DQM 
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Herausforderung Data Quality Management 
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Strukturierte  

Daten 
Große  

Datenmengen 

Semistrukturierte  

Daten 

Unstrukturierte  

Daten 

Datenstrukturen Struktur Daten- / Informationssysteme 

Verteilte Systeme Viele Datenquellen 

Schnelle  

Aktualisierung 

Messung der Daten- und Informationsqualität 

Vollständigkeit Korrektheit Konsistenz Zuverlässigkeit Genauigkeit Aktualität Redundanzfreiheit Relevanz Einheitlichkeit Eindeutigkeit Verständlichkeit 

Anwendung von auswertungs- und analytischen 

Methoden unter Berücksichtigung der Datenqualität 

Ableitung von Qualitätsverbesserungsmaßnahmen 

Entscheidungsunterstützung 

Textmining Datamining Statistik Dashboarding Reporting 

- Ermittlung gesicherter und zuverlässiger Erkenntnisse - Umsetzung ökonomisch sinnvoller Datenqualitätsmaßnahmen 



Spannungsfeld DQM in agilen Umgebungen 

Wasserfall 
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Agil 

Anforderung 

Analyse 

Implementierung 

Test 

Betrieb 

Anforderung 

Analyse 

Implementierung 

Test 

Betrieb 

Anforderung 

Analyse 

Implementierung 

Test 

Betrieb 

M
o

n
a

te
 /
 J

a
h

re
 

4 Wochen Sprints 

DQ 

DQ- 

Profiling 

Agile Projekte / Micro 
Teams 

Unternehmens 
Ziel 



Hinweis Twister 

Der Twister muss immer aus der Chart-

Bibliothek auf die Folie kopiert werden.  

Aufgrund von Transparenzen ist eine  

Einbettung in den Master nicht möglich. 

I. Der Bildplatzhalter überdeckt den Twister 

Bildplatzhalter markieren und im Menüband:  
Format > Ebene nach hinten > In den Hintergrund 

II. Twister nur teilweise sichtbar 

Twister markieren und im Menüband:  
Format > Ebene nach vorne > In den Vordergrund 

Vorgehensmodell Prototyping 
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Definition Prototyping 

Kann uns die richtige Richtung weisen 

Åwenn Unklarheit herrscht 

Åwenn widersprüchliche Meinungen bestehen 

Åder Wert einer Idee nicht klar ist 

 

(Rapid) Prototyping 

ÅKurze Laufzeit (Rapid = 1 Sprint, max. 20 AT) 

Åist ein kontrolliertes Experiment mit realen Daten 

Åzum scheitern verurteilt 

Åkeine betriebsfähige Lösung 

Å(Prototyp) ist ein Wegwerf-Produkt 

ÅGeneriert nutzbringendes Wissen (Lernkurve) 
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Data Quality rapid Prototyping Vorgehensmodell 
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Analyse und Bewertung der 

"Leistungsfähigkeit" von Daten, 

abhängig vom zu erfüllenden 

Zweck der Daten 

Anforderungen 
definieren 

Entwicklung 
Datenmodell 

Entwicklung 
Analysemodell 

Entwicklung 
Modell Report 
/ Dashboard 

Laufzeit: 

Max 20 AT  

(effektiv) 

QS 

QS QS 

QS 




